Hébété Immobilisé Inconscient

- Vous conférez un avantage de combat. - Vous ne pouvez vous déplacer de votre espace, mais - Vous étes sans défense.

- Vous ne pouvez entreprendre, au choix, qu’une ggu;/ez voy;.:; teléporter ou étre C°"tr?'f‘t E:.VOUS - Vous subissez un malus de -5 & toutes les défenses.
action simple, une action de mouvement ou une SEEE S e WS [FRUESS i @ il @R - Vous ne pouvez entreprendre aucune action
action mineure a votre tour de jeu (Mais vous pouvez P P ucu .

aussi entreprendre des actions libres). Il vous est - Vous tombez a terre, si cela est possible.
impossible d’entreprendre des actions immédiates et _ Atec i N
des actions dopportunité. te\:lc;lijnsefetes incapable de prendre un ennemi en

- Vous étes incapable de prendre un ennemi en
tenaille.




